
活塾について



活塾の想い
「アミューズメントとしての塾」が活塾の目指すところです。 「人生に活きる学びを得る」ことを理念としています。 自

発的に目標を持ち、その目標に向かって自ら努力する人間を育てることが当塾の方針です。 

特に受験勉強で顕著ですが、受験勉強をすること自体が目的になってしまっています。 そして終わったら何も残ら

ないことがほとんどです。 

 勉強は目的を達成するための手段であり、どのようにして目的を達成するかを試行錯誤し、最終的には人生の目

的を達成することができる子どもを一人でも増やしたいと考えています。 

 中には経済的な理由からその一人になれない子ども達も存在します。そういった子どもにも目的を達成する手段

を学ぶ場として当塾に通っていただくため、大阪市塾代助成制度を利用して0円でも受講できるコースを基本コー

スとしています。  

また、個別指導塾の運営を10年近く行って感じたこととして、講師を採用する塾であれば週１回で数万円かかる割

に成果に繋がりにくい。原因は学習量が不足している場合がほとんどだが、量を増やすには費用が増え、現実と

しては子どもの自発的な学習に頼るしかなくなる。だが結果としては成果に繋がりにくくなる。こういった負のスパ

イラルを解消するために量と学習習慣に特化し、なおかつ安価な塾の必要性を痛感しました。 

 そのため、講師を使わないICT教材をメイン商材とし、子どもが自ら人生を切り開いていける社会の実現を目指し

ています。



Super Space 活塾の由来
勉強させることが目的になっているため「塾＝子どもが喜んで行く場所」とは言い難いのが現状

です。成果を出すためには「やらされ」ではなく「自発的に取り組む」ことが重要です。 

結局やるのは本人です。本人の代わりにやってあげたくでもできないため、 

もどかしい思いをされている方も多いことでしょう。そこで重要なのがモチベーションです。 

そして当塾の理念が生まれました。「アミューズメントとしての塾」です。 

一日居たくなるような塾。できれば親御さんも一緒に居れて、 

家族や友達など「人との絆」を紡いでいけるような塾。 

そこで私が思い描いたのがスーパー銭湯でした。 

ですが塾であって銭湯ではないため、 

「スーパーな空間な塾」＝「Super Space 活塾（SSK）」が誕生しました。 

ICTを使った学習を中心に、 

それ以外のサービスも利用できるように仕組みを考えて完成したのがSSKです。 

長年個別指導塾で培った「教務と人との関わり方」等のノウハウが根底にある 

活塾を是非ご利用ください。 

※ICT学習がメインです。あくまで塾ですので勉強がおまけではないのでご安心ください※ 



結局なにがいいたいん？
・楽しくないとやらへんて

・勉強自体が楽しいって子はまぁおらんしなぁ

・楽しいことに繋がるための手段として勉強を捉えて欲しいなぁ

・「勉強せぇ！」って感じの勉強が目的じゃなくて、「〇〇するための手段として勉強するか」って自

分で思うように関わっていきたいなぁ

・幸せになるためにやってほしいなぁ

・なら行動と結果について学ばせたいなぁ

・行動の結果がわかりやすくて、楽しい環境を創らないとなぁ

・子どもにとってメリットがある形で努力の結果が返ってくる、その場所自体が楽しい塾がいるな

・え、ないやん。創ろ。



　活塾の主なサービス

ICT学習

アミュー
ズメント販売

アニマル

学習習慣、定期テスト対策、受験対
策と幅広いニーズにお応えします。
また、塾長は思春期発達障害支援

アドバイザーであるため、
ＡＤＨＤやグレーゾーンのお子様も

安心してお通いいただけます。

漫画喫茶のようなスペースと
なっています。有料になります
が、ICTの学習時間に応じて無

料券を配布したり、努力に
報いる仕組みがあります。

2026年以降の予定ですが
小動物カフェを併設します。
ICT学習で得たポイントを

使っての利用もできるため、
勉強前後の癒しに是非。

ICTで学習したら活ポイントが
もらえます。

そのポイントや現金でも、
活塾が扱う商品を購入してい

ただけます。



結局なにがいいたいん？
基本ICTでの勉強がメインで、そこで貯めたポイントを施設内で使えるって感じ。

勉強して貯めたポイントで漫喫みたいなところ利用したり、

駄菓子とゲームとか漫画とか売ってるから買ったり、

貯まったポイント還元して親孝行したり、

まぁとりあえずICTで勉強した分が努力としてポイントになっていくから、それを自分の使いたいよ

うに使いやって感じですわ。

将来的には小動物カフェとかペットレンタルとか販売もやりたいなと思ってるから、勉強してペット

飼う！とかもモチベにしてくれたらうれしいなぁとぼんやり思ってますわ。



　学習に関する主なサービス

ICT学習

漫画
リーディ

ング

国語力
道場

プログラ
ミング

AIが自分に合ったレベルに調整してく
れ、結果から必要な学習があれば提示
してくれる「すらら」を使ったサービス。
目標設定を行って実行できていれば活

ポイントがザクザク貯まる。

活塾が扱っている漫画の中から、
漫画を教材として「思考力・表現力
・読解力」を向上を目指すサービ

ス。
今話題の漫画も多数取り扱い中。

「Scratch」を使用。
目的は「順序だてて考え、
試行錯誤し、ものごとを解
決する力」を養うための

サービス。

絵を用いて遊び感覚で「人に
伝える力」「汲み取る力」を身
につけるためのサービス。



結局なにがいいたいん？
ICTは学習のベースですわ。

算数：小1～

国語：学校内容に沿ってではなく国語力つけるための内容で小1～

理社：小3～　※そもそも小1.2は勉強的な科目ではないので

英語：中学生からやけどアルファベットからあるので学校で英語に触れだす小3ぐらいからでもい

ける内容になってる。

って感じです。

漫画リーディングは好きな漫画読んで読解力、思考力をゲットしようってもので、

国語力道場は絵描いて、または絵を見て表現力をゲットしようってもの。

プログラミングはマジなやつじゃなくて考え方を学ぶための学校でもやるようなやつですー。



　活塾の独特な取り組み

活ポイント

活塾のサービス利用などで貯まる
ポイント。

色々な使い方があります。
努力が還元される仕組みです。

ずっ友割
紹介して始めた友達が続けている

限りずっと割引される制度。
ポイント付与という形で適用されま

す。



結局なにがいいたいん？
活ポイント貯めて遊べ～

または欲しいもの買いなさいな～

って感じです。

紹介したらその子が続けてる限り基本的には500ポイント毎月もらえるようにしてるから、10人紹

介したら毎月5千円相当のポイントもらえるからうはうはでっせ＾＾

ポイントは別に保護者が使ってもいいし、家計の足しにもできます～。

「あれ買って！」→「テストで〇点取ったらな！」　出費は出るよね～

「あれ買って！」→「活ポイント貯めて自分で買え！」　出費なしで買えるよね～

って感じですな。

ざっくりこれが行動と結果ですわ。



活塾のサービス　料金一覧　　　　　　　　　　　

※表記はすべて税込み価格となります。
※ご自宅でも教室でも 1か月学習し放題の料金となります。

※費用はすべて前払いとなります。
お支払いいただいた分の返金はできません 。

コース 2講座 3講座 4講座 5講座

小学生 10,000円 13,200円 15,400円 17,600円

実質負担額 0円 3,200円 5,400円 7,600円

中学生 10,000円 14,300円 17,600円 20,900円

実質負担額 0円 4,300円 7,600円 10,900円

中3生 10,000円 15,400円 19,800円 22,000円

実質負担額 0円 5,400円 9,800円 12,000円

サービス 毎月

目標探求コース 5,500円

サービス 毎月

国語力道場 1,100円

サービス 講座毎

プログラミング 1,100円

入会金 諸費

11,000円 3か月ごとに3,300円

サービス 毎月

漫画リーディング 1,100円





詳細



ICT学習





























結局どんなもんなん？
毎月のやるべきことを設定だけするとあとはAIが自分のレベルに合わせて問題出してくれて、間

違えたら弱点単元にも戻っていけるようになってるからやるだけでOK！

目標設定は自分でやる場合は活ポイントがよりつくようになってるから自分で考えてやってほしい

かなぁ。

上位校が限界かな。TOP10志望の生徒はこれだけやと正直きついけど、まぁ自分の勉強だけで

TOP10受かる子もおるし、手段としての勉強が板についてる子は受かるから結局問題なし！



漫画リーディング
　取り扱い漫画　※一部抜粋※

・あげくの果てのカノン　・あずまんが大王　・アライブ　最終進化的少年　・荒川アンダーザブリッジ　 ・異世界落語　・田舎のホームセンター男の自由な異世界生活　

・異世界でチート能力を手にした俺は、現実世界をも無双する　　・イノサン　・ イノサンROUGE　・ウマ娘　シンデレラグレイ　・ 浦安鉄筋家族　・エアギア　・エンバンメイズ　

・往生際の意味を知れ　・逢魔ヶ時動物園　・ 大奥　・おおかみこどもの雨と雪　・推しの子　・大人の１ページ心理学　・かくりよものがたり　・賭ケグルイ　・神様ドォルズ　

・からくりサーカス　・岸辺露伴は動かない　・君の名は。　・ギャグマンガ日和　・キューティクル探偵因幡　　・キングダム　・ 銀魂　・銀の匙　・クズの本懐　・ クダンノゴトシ　

・ぐらんぶる　・クレムリン　・黒子のバスケ　・ゲームオブファミリア　・月刊少女野崎くん　・ コインランドリーの女　・五等分の花嫁　・こどものおもちゃ　・ サンダー3　

・失踪HOLIDAY　・終末のワルキューレ　・終末のワルキューレ　ジャックザリッパーの事件簿　・終末のワルキューレ　呂布奉先飛将伝　・昭和元禄　落語心中　

・ジョジョの奇妙な冒険　・ジョジョの奇妙な冒険　ストーンオーシャン　・ジョジョリオン　・スラムダンク　・だがしかし　・淡海乃海　水面が揺れる時　・チ。　・チェンソーマン　

・ツバサ　・デスノート　・天上天下　・転生したらスライムだった件　・ 転生したらスライムだった件　クレイマンREVENGE　・ とある魔術の禁書目録　

・東京喰種トーキョーグール　・東京喰種トーキョーグール:RE　・となりの怪物くん　・ドラゴン桜　・二月の勝者　・ のだめカンタービレ　・ハイスコアガール　・鋼の錬金術師　

・化物語　・左利きのエレン　・復讐を希う最強勇者は、闇の力で殲滅無双する　・ブラックナイトパレード　・プラチナエンド　・ブルーロック　・べるぜばぶ　・封神演義　

・僕等がいた　・魔女大戦 32人の異才の魔女は殺し合う　・ミューズの真髄　・蟲師　・迷宮ブラックカンパニー　・ めだかボックス　・ラブホの上野さん　・ローゼンメイデン　

・ワンピース　・BLUE GIANT　・BLUE GIANT SUPREME　・BLUE GIANT EXPLORER　・JIN-仁-　・NHKにようこそ！　・RAINBOW　・STEEL　BALL　RUN　

・TIGER＆BUNNY



・主人公の行動の理由は何か　・この時ライバルが〇〇をしたのはなぜか

など、漫画のストーリーに沿って「考えて読む」習慣をつけることで読解力を深めることが概要。 

進め方

月に1回問題を出題しますので、解答してもらいます。

まず初めに、

こちらから巻数と範囲を期限と共に指定しますので、どこのどんなシーンが問題として出題されるかを考えながら、読
み進めてもらいます。

 

期限になったらこちらから問題を出題させていただきます。

フォーマットをお渡ししますので、フォーマットに沿って解答していただき、採点を行います。

 

正解はありませんが、論理的な思考ができているか、第三者が見て納得できる答えになっているなどを判断基準とし
て返答を行います。

遊びの延長として取り組めるものになっていますので、 是非お気軽にスタートしてください。



Xにてイメージ漫画を公開しているのでそちらもご確認ください。

　　　　　　　　活塾X　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　活塾HP



国語力道場



• オレンジ色の果物で皮を剝いて食べるもの。

• 形は丸く、大きさはものによって違うが握り拳程度。

このような文章を与えるので、文章を元に絵を描いてもらいます。

• 完成した絵を提出していただき、答え合わせを行います。

• 同時に、お子様にもなんでも構いませんのでご自分で絵を決めてもらい、当塾へ文章で説明して

もらいます。その際に正解となる絵も併せて提出いただきます。

• 当塾が、その文章を元に絵を描いた絵と、結果からどうすればより絵に近い完成度になったかの

アドバイスなどをお子様にお伝えさせていただきます。

 

• 遊び感覚でできること

• 月１回で負担が少ないこと

この２点もお子様のモチベーションを高めます。



プログラミング



2025年度には大学入試の科目にも「情報」が選択科目として入ってくるなど、プログラミングへの関心が高まって

きています。ですが、重要なことは「プログラミングができる」ことではありません。

「全国民を IT企業の社員にしよう！」という改革ではなく、目的は「プログラミング的思考を養うこと」です。

「順序だてて考え、試行錯誤し、ものごとを解決する力」を養うための学習指導要領の改革です。

これは当塾の理念にも重なっています。

当塾のプログラミング教室では、

学校でも取り入れられている「 SCRATCH」という無料で使用できるソフトを使用します。目的は「順序だてて考え、 試

行錯誤し、ものごとを解決する力」を養うことです。

そのため、ビジュアルプログラミング言語である「 SCRATCH」を使用しています。

専門的なプログラミング言語を必要とせず、まさに「順序だてて考え、試行錯誤し、ものごとを解決する力」を身に

付けることができます。

そのため、専門的にプログラミングを学びたい方にとっては当塾のプログラミング教室は適していません。

ですが、プログラミングを全くやったことがない方、またパソコンすらあまり得意ではない方も始められるものとなっ

ています。



HPにて見本動画を公開しているのでそちらもご確認ください。

　　　　　　　　活塾X　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　活塾HP



アミューズメント











アニマル

※2026年以降に開設予定※

フェネック

フェレット

モモンガ

ハリネズミ

ウサギ

モルモット

などをお迎え予定♪





規約
1.月途中のコースの変更・休会・退会はできません。契約期間は 1ヵ月（毎月1日～末日）です。当月 15日までに退会手続きが完了していない場合は 1ヵ月自動更新としま
す。
　※例：現在4月1日で、4月末で退会したい場合は 4月15日までに手続きが完了している場合は可能。
　※例：現在4月16日で、4月末で退会したい場合は 15日を過ぎているため不可。 5月末での退会となる。
2.コースの変更・休会・退会は当月 15日までに手続きを完了している場合は、翌月より可能となります。
3.料金は前納制となります。原則前月 15日に翌月分の料金を支払っていただく形になります。
　原則自動引き落としとなるようにお手続きいただきますが、前月 15日～27日までにお支払いがなかった場合は翌月の受講を止め、支払いの確認が取れ次第再開させて
いただきます。
　その場合もシステム利用料が発生しているため結果として翌月は通わないとなった場合も料金はお支払いいただきます。そのため退会される場合は必ず手続きを完了さ
せてください。
★自動引き落としの手続きについて [自動引き落としをオンにする ] がオンになっている場合、お客さまは  [カード情報を（加盟店さまの事業名）に保存する ] にチェックを入れ
て、支払いカード情報を保存することができます。保存すると、定期請求書の各請求書の支払いが期限日に自動で行われます。
4.塾代助成以外の返金は行っておりません。以下、塾代助成の返金についてです。
　当月分の返金は翌々月の 10日以降となります。返金方法は保護者にご来訪いただいて直接渡す方法となります。
　退会される場合は塾代助成カードを利用しているが、まだ返金されていない月分があればお返しさせていただきます。
　振り込みをご希望される場合はご指定の口座に振り込みますが振込手数料をご負担いただきます。
　　※例：4月分の返金は6月10日以降に直接取りに来ていただく。
　　※例：5月に退会する場合、原則 4.5月分は支払っているが返金は 6/10日以降になるが、 4.5月分の20,000円を返金させていただく。
5.利用について
　5-1.平日は16時～21時、土曜日は14時-21時が利用可能時間となります。※土曜日は開校がない日もございます。
　　 時間割は決まっておらず好きな時に好きなだけ利用いただけますが、満席の場合にはご利用いただけない場合もございます。
　5-2.休校日は原則毎週平日 1日と日曜となっていますが、その他こちらの体調不良や急な用件により臨時休校とする場合があります。
6.休校を含む情報の発信は HP、Xなどで行い、ご登録いただいているメールアドレス（原則 GMAIL）にも送信させていただきます。
7.活ポイントの付与、使用方法は別途ポイント表に準じます。
8.当塾の所有物を汚損・破損した場合は賠償していただくことがあります。また、迷惑行為が続く場合は退会していただく場合があります。
9.当塾のサービスや使用しているツールが予告なく変更になる場合がございます。ご理解、同意頂いた上でのご入会とさせていただきます。



必要なお手続き

・原則情報共有はGOOGLEドライブにて行います。そのためGMAILでの登録をお願いいたしま

す。GMAILのアカウントを持っていない場合は作成していただくことになります。

・お支払いに関するお手続きとして、原則サブスクリプションの登録をさせていただきます。

・入会手続き中にGOOGLEドライブの共有をさせていただきます。その際にICT学習を始めるため

に必要な情報を入力するフォームがございますので、入力のご協力をお願いいたします。


